FORMATION DES EQUIPES
Fabrication du jeu

Reégle :
» Imprimer la page 2 sur une feuille A4
» Plastifier

Cartes :
» Imprimer les pages 3 a 10 sur des feuilles cartonnées A4 recto-verso
» Plastifier

» Deécouper les cartes
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Modifications, suggestions, corrections... :
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@ FORMATION DES EQUIPES

Régle de formation des équipes

OBJECTIFS

Former des équipes de maniére ludique et aléatoire

PROCEDURE
Compter le nombre de participants.
Mélanger les cartes.
Distribuer les cartes, face cachée.
Un numéro est inscrit au dos de chaque carte (1 a 36).
Si le numéro est supérieur au nombre de participants, ne pas la donner.
Les participants retourne la carte et prennent connaissance de leurs 7 numéros attribués
(21 a 88)
Selon le nombre d'équipes souhaitées, demander que les participants ayant les mémes
numeros cités se regroupent :
Si 2 équipes : I'équipe 1 est composée des participants ayant la carte avec le N°21
I'équipe 2 est composée des participants ayant la carte avec le N°22
Si 3 équipes : I'équipe 1 est composée des participants ayant la carte avec le N°31
I'équipe 2 est composée des participants ayant la carte avec le N°32
I'équipe 3 est composée des participants ayant la carte avec le N°33
Si 4 équipes : I'équipe 1 est composée des participants ayant la carte avec le N°41
I'équipe 2 est composée des participants ayant la carte avec le N°42
I'équipe 3 est composée des participants ayant la carte avec le N°43
I'équipe 4 est composée des participants ayant la carte avec le N°44
Si 5 équipes : I'équipe 1 est composée des participants ayant la carte avec le N°51
I'équipe 2 est composée des participants ayant la carte avec le N°52
I'équipe 3 est composée des participants ayant la carte avec le N°53
I'équipe 4 est composée des participants ayant la carte avec le N°54

I'équipe 5 est composée des participants ayant la carte avec le N°55

Nota : le premier chiffre indique le nombre d'équipes et le second le numéro d'ordre de
I'équipe.

Quelque soit le nombre de participants, toutes les équipes sont équilibrées.
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