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@ HANOO3G - MOTS DE 3 LETTRES BRAILLE

Fabrication du jeu

Régles
* Imprimer la page 2 sur une feuille A4

« Plastifier

Cartes

* Imprimer les pages 3 et 4 sur une feuille cartonnees (ou a embosser)

A4 recto/verso
. Découper les cartes

+ Embosser les cartes (Les cartes dans la grille, image visible.
Embosser de droite a gauche en vous aidant de la fiche « alphabet
braille inversé » (HANQO3E)

Derniére mise a jour

17 février 2019

Pour toute observation

dlm.anim@free.fr
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MOTS DE TROIS LETTRES @)
BRAILLE
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Régles du jeu

Objectifs
Apprendre I'alphabet braille en sTamusant

Catégorie du jeu

Jeu de mémoire, de concentration

Matériel

1 jeu de 12 cartes

But du jeu

Reconnaitre le maximum de cartes

Déroulement du jeu
Les cartes sont mélangées et mise dans un sac.

A tour de réle, les joueurs prennent une carte du sac et sans la regarder, la lisent du bout
des doigts.

lls annoncent alors le nom de la carte. S’ils disent juste, ils gagnent la carte sinon ils la
reposent dans le sac.

Les joueurs peuvent s’aider de la fiche « alphabet braille » (HANOO3D)

Fin de partie

Quand toutes les cartes sont trouvées, la partie est terminée. Le joueur qui a le plus de
cartes a gagné.
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