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Fabrication du jeu

Fabrication du jeu :

Règles

➢ Imprimer les pages 2, 3, 4 et 5 au format « brochure » sur une feuille A4 recto/verso

➢ Plier la feuille en 2

Cartes

➢ Imprimer les pages 6 à 13 sur du papier cartonné format A4, recto/verso

➢ Plastifier les 4 feuilles « cartes »

➢ Découper les cartes (arrondir les coins, c'est plus joli et les cartes sont moins 
fragiles)

Dernière mise à jour :

9 janvier 2013
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Règle de formation des équipes

OBJECTIFS

Former des équipes de manière ludique et aléatoire.

MATÉRIEL

Règle du jeu

Un jeu de 36 cartes.

PROCEDURE

Compter le nombre de participants et définir le nombre d'équipes que vous voulez faire..

Mélanger les cartes.

Distribuer les cartes, face cachée. 

Un numéro est inscrit au dos de chaque carte            à

Distribuer les cartes dont le numéro ne dépasse pas le nombre de participants (par 

exemple : s'il y a 17 participants, distribuer les cartes numérotées de 01 à 17).

Les participants retournent la carte et prennent connaissance des 7 numéros  qui leurs 

sont attribués (21 à 88)

Selon le nombre d'équipes souhaitées, demander que les participants ayant les mêmes 

numéros cités se regroupent :

Si 2 équipes : l'équipe 1 est composée des participants ayant la carte avec le N°21

   l'équipe 2 est composée des participants ayant la carte avec le N°22

Si 3 équipes : l'équipe 1 est composée des participants ayant la carte avec le N°31

   l'équipe 2 est composée des participants ayant la carte avec le N°32

   l'équipe 3 est composée des participants ayant la carte avec le N°33

Si 4 équipes : l'équipe 1 est composée des participants ayant la carte avec le N°41

   l'équipe 2 est composée des participants ayant la carte avec le N°42

                       l'équipe 3 est composée des participants ayant la carte avec le N°43

   l'équipe 4 est composée des participants ayant la carte avec le N°44

3601

2221



Si 5 équipes : l'équipe 1 est composée des participants ayant la carte avec le N°51

   l'équipe 2 est composée des participants ayant la carte avec le N°52

                       l'équipe 3 est composée des participants ayant la carte avec le N°53

   l'équipe 4 est composée des participants ayant la carte avec le N°54

   l'équipe 5 est composée des participants ayant la carte avec le N°55

…

Ce jeu permet de former jusqu'à 8 équipes pour un total de 36 participants.

OBSERVATIONS 

1) Le premier chiffre indique le nombre d'équipes et le second le numéro d'ordre de 

l'équipe.

2) Quelque soit  le  nombre de participants,  toutes  les  équipes sont  équilibrées  à  1 

participant près.



CHARTE D'UTILISATION DES JEUX 
« YAPAKEMOAKADÉDROA »

Ces  jeux  coopératifs  sur  les  droits  de  l'enfant  ont  été  réalisés  dans  le  cadre  d'un 
partenariat tri-partie : l'Office Central de Coopération à l’École de Tarn-et-Garonne (OCCE 
82),  l'association  départementale  des  Francas  de  Tarn-et-Garonne  (Francas  82)  et 
ANIM'82. 

Ces  jeux  ont  été  réalisés  dans  le  cadre  départemental  (Tarn-et-Garonne).  Ils  ont  été 
expérimentés dans différentes écoles du département.  Vu le vif succès emporté par ces 
jeux nous avons souhaité les diffuser à une plus grande échelle.

Nous avons donc créé un  dossier contenant tous les fichiers PDF vous permettant de 
fabriquer  les  jeux.  Pour  certains  d'entre  eux,  vous  devrez  néanmoins  apporter  des 
éléments extérieurs qui ne sont pas imprimables (manches à balai, crayons...)

Objectifs des jeux :

• Sensibiliser les écoliers aux droits de l'enfant,

• Faire connaître la Convention Relative aux Droits de l'Enfant,

• Apprendre aux enfants à jouer en coopération.

Obligations pour fabriquer et utiliser ces jeux :

Les auteurs des jeux ont renoncé à tout droit d'auteur ou autre. Ces jeux sont entièrement 
gratuits et peuvent être diffusés et reproduits en respectant des obligations :

• Vous devez impérativement imprimer les documents recto et verso avec tous 
les logos.

• Vous ne devez retirer aucun profit mercantile de ces jeux.

Évaluation et évolution des jeux :

Pour permettre l'amélioration de ces jeux, votre participation sera très appréciée. Faites 
part de vos évaluations, de vos remarques, de vos idées pour de nouveaux jeux, de vos  
modification de règles, ... en écrivant à Daniel : dlm.anim@free.fr

Si  vos  apports  sont  suffisamment  riches,  de nouvelles versions pourront vous  être 
proposées à l'avenir.

mailto:dlm.anim@free.fr


22 32

42 55

61

73 87

21 33

41 52

65

74 88

21 31

44 54

63

72 85

22 33

41 51

62

75 86

21 31

42 51

64

76 83

22 32

43 53

66

71 84

22 33

43 54

65

77 81

21 32

44 53

66

77 82

22 31

43 52

64

76 85



03 02 01

040506

0809 07



21 32

42 53

61

74 83

22 31

44 51

63

72 86

21 33

41 52

62

75 84

22 31

41 53

64

77 82

22 33

44 55

66

71 88

21 32

43 51

65

72 84

21 31

42 55

63

74 86

21 32

44 52

61

73 87

22 33

41 54

62

75 81



101112

131415

161718



21 33

42 55

64

77 86

22 31

44 54

64

73 81

21 32

41 54

63

76 82

21 33

41 52

66

72 87

22 32

42 55

63

71 88

21 31

44 53

62

75 83

22 32

43 51

65

76 81

22 33

43 54

61

71 85

21 31

42 55

64

73 82



192021

222324

2527 26



21 31

42 53

62

74 87

22 33

41 51

66

72 84

22 32

43 52

61

74 85

22 31

43 55

64

73 88

21 32

44 52

63

75 83

21 33

44 53

62

76 85

21 33

42 54

61

75 87

22 31

43 51

66

77 84

22 32

41 54

65

71 83



282930

313233

343536


